Igra »Razmigaj se«

Predstavljam ti idejo, da se ob druzabni igri razmigate skupaj s svojo druzino. Poskusite, zabavno bo.

Potrebujes:

- natisnjeno predlogo (najdes jo na koncu dokumenta)
- kocka
- igralne figurice

Navodila za igro:

1. Pripravi predlogo, igralno kocko in figurice. Vsak igralec naj si izbere svojo figurico. Lahko
uporabis figurice iz igre Clovek ne jezi se ali pa sam izdela$ kak$ne po svoji zamisli.

2. lgro zacne igralec, ki vrze najvecje Stevilo na kocki. Nato vsak igralec z metom kocke dolodi,
za koliko mest se njegova figurica premakne naprej. Ce se figurica znajde na polju z nalogo,
jo tekmovalec izpolni.

3. Zmaga tisti igralec, ki prvi prispe do cilja. Za zmago potrebuje natanc¢no toliksno Stevilo pik,
da pristane na polju cilj.

4. Specifi¢na pravila kot so ali sta lahko na istem igralnem polju dve figurici ali se igrate na
izbijanje, se dogovorite z ostalimi igralci pred zacetkom igre.
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Predlogo za tiskanje najdes na naslednji strani.
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Vir: adventnikoledar.com
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